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Export do fomatu AutoCAD DXF

Protoze modelafi pouzivaji program pro osobni potfebu, mohou pouzivat free verzi
programu, ktera vsak nema export do formatu DXF. Profi vreze programu SketchUp je sice
vybavena timto exportem, ale stoji nemalou sumu penéz a tak si ji asi nikdo nepofidi jen pro
svoje modelarské ucely. Nastésti je program SketchUp vybaven moznosti pfijimat rozsifovaci
programy (tzv. pluginy) psané v modernim skriptovacim jazyku Ruby. Podafilo se nam napsat
takovy plugin pro export modelu do DXF. Tak byla odstranéna jedina podstatna nevyhoda free
verze programu a muzeme volné exportovat data za Uc¢elem vytvoreni vykresd, frézovani dill na
CNC frézkach nebo laserech a pod.

Tento plugin se jmenuje to_dxf.rb a je volné ke stazeni na mojich webovych strankach
http://www.mikac.cz . Jeho instalace je jednoducha: plugin se vlozi do adresare programu
Google SketchUp 6 / Plugins. Mate-li plugin spravné nainstalovan, spustte SketchUp a otevrete
menu File. V nabidce se objevi dvé nové funce: Export 2D to DXF a Export 3D to DXF.
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Od tohoto okamziku jsme pfipraveni exportovat svij model do dat formatu AutoCAD. Déle
se proto budeme zabyvat pfipravou modelu k exportu. Spravnym nastavenim zorazeni a
vyb&rem prvkd modelu miZeme totiz vysledek exportu velmi podstatné ovlivnit. Je proto
dulezité si ujasnit, k jakému G&elu bude na$ dxf soubor pouZit. Pokud budeme potfebovat data
pro vytvoreni vyrobniho vykresu, budeme potfebovat jiny export, nez kdyz budeme chtit data
pouzit pro néjaky 3D CAD program nebo pro 2D CNC frézku.
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Export dat za ucelem prenosu do CAD programu

Pfipravu si budeme demonstrovat na modelu hlavné déla z historické plachetnice. Tyto
hlavné budeme pozdéji chtit nechat vyrobit a tak potfebujeme predat DXF soubor pro viloZeni do
néjakého CAD programu, kde zkuseny konstruktér snadno vytvofi profesionalni strojarsky
vykres.

Potfebujeme napfiklad, aby vysledny export vypadal podle nasledujiciho obrazku:
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PiFesny postup je nasledujici:

Pokud je model seskupen do Component nebo Group, tak jej rozlozte pomoci Explode.

V menu Camera zvolte Parallel Projection, musi u né&j byt zatrzitko.

V menu Camera - Standard Views zvolte pohled Top a s obrazem jiz nehybejte.

V menu Camera zvolte Zoom Extens, obraz se prizplsobi velikosti obrazovky.

V menu View - Face Style zvolte moznost Wireframe, skryji se plochy modelu.

Pouzijte vyb&r celého modelu pomoci Ctrl+A, jiny zptsob vybé&ru by byla chyba.

V menu File zvolte moznost Export 2D to DXF.

Na dotaz "Include soft edges?" odpovézte ANO, do exportu se zahrnou i okraje valcQ.
Zavérecné hlaseni "DXF file has been created" ndam dava najevo, ze vSe probéhlo spravné.

CONOUThRWN =

Pokud bude mit systém potize s exportem do souboru, presvécte se, ze nemate v nadzvech
adresarl a ndzvu souboru hacky a ¢arky. N&kdy to plsobi problémy. Vysledny dxf soubor
bude dvourozmérny, soufadnice Z bude nulova, rozmérové bude souhlasit s vasim modelem
ve SketchUpu a bude v milimetrech. To méjte na paméti, aZz budete soubor importovat do
néjakého CADu, protoze to budete muset spravné nastavit.
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M{Ze se stat, Ye budete potiebovat vystup v podobé dle nasledujiciho obrazku:

V takovém pripadé bude priprava zcela jina. Do osy naseho déla umistime pomocnou rovinu
a Pouzijeme ptikaz Create Group from Slice (vytvofit skupinu z fezu).
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Roviny se uZ zbavime, model hlavné déla skryjeme a zlstane nam jen tez, ktery rozloZime
pomoci Explode. RozloZeni je dlleZité, protoze skupiny a komponenty jsou z exportu
vylouceny a tak by vznikl prazdny DXF soubor. VSechny prvky nakonec oznacime jakymkoliv
zplsobem a zvolime export.
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Export 3D modelu

3D model ma smysl exportovat pouze v pfipadé, Zze model potrebujeme nacist do néjakého
jiného programu a tam s nim dale pracovat jako s prostorovym objektem. Je to ale jednoduché.
Cely model jen oznacime trojklikem. Tim se oznaci i skryté hrany oblych ploch. Kdyz se véam
trojklik mysi povede, bude to vypadat nasledovné:

Nyni zvolime v menu File nas Export 3D to DXF, na dotaz "Include soft edges?" odpovime
ANO a mame hotovo. Vysledek po nacteni do AutoCADu bude vypadat takto:

Popsal jsem zdkladni moznosti exportu do DXF. Existuji dalsi moznosti zobrazeni, na které
prijdete urcité sami, ale jejich vyuziti je uz minimalni. Zakladni princip exportu je tento:
Exportuji se vSechny hrany, které jsou oznacené. Pfi exportu je mozno z vybéru vyloudit
oznacené hrany, které jsou ve stavu "soft". To se déje uz zminénym dotazem "Include soft
Edges?". Pokud zvolime NE, tak v exportu budou chybét, i kdyz jsme je oznadili.

@ Priklad jiné moznosti exportu. Budete ale
% jisté souhlasit, Zze jeho vyuZziti je sporné.
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Export do formatu DXF pro CNC frézku nebo laser

CNC frézky a lasery maji svoje vlastni programy pro fizeni. Jako vstupni data vyzaduji
bézny format DXF. Technologickou pfipravou se nebudeme podrobné zabyvat. Nasim Ukolem
je predat k frézovani tvary v takové podobé, jak maji vypadat. Poradi fezd, korekce na
pramér nastroje, hloubku Fezu, smér frézovani, rychlost posuvd a daléi nutné parametry je
opravdu lepsi nechat na provozovateli stroje. Data budeme exportovat do 2D souboru a
budou nds logicky zajimat jen okrajové hrany dild.

Nejprve si nakreslime konstrukénimi useckami
obdélnik o rozmérech pracovni plochy stolu frézky. V mém
pripadé je to 320x540mm. Pak do plochy presuneme dily
a snazime se je umistit tak, aby byl material dobre vyuzit.
Dily pak rozlozime pomoci Explode a odstranime
zbytecnou geometrii tak, aby zbyla jen plocha jedné
strany dilu. VSe je patrné z obrazku v pravo. Provadime
to takto: celé Zebro oznacime trojklikem a pak plochu,
kterd ma zlstat, oznadime dvojklikem se stiknutymi
klavesami Shift a Ctrl. Plocha se tim odstrani z vybéru a
my mZeme kldvesou Delete pohodIné odstranit zbytek
geometrie. Je to rychlé a pfijemné.
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KdyZ jsme odstranili nepotfebnou geometrii, odstranime i zbylé plochy a zlstane jen
geometrie obvodu dild. Situace je patrna z obrazku:

Nakonec provedeme vlastni export. Oznac¢ime vSe mysi nebo klavesami Ctrl+A a v menu
File zvolime funkci Export to 2D DXF. VSe probéhne jiZ rychle. Na dotaz "Include soft edges?"
odpovime NE a to je vSe. Konstrukéni ¢ary se nikdy nezahrnou do exportu, proto obdélnik
stolu ve vysledku nebude:
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Zaveér

Z principu prace programu SketchUp je vse sloZzeno z Usecek a ploch. I kruznice je
rozdélena do Uselek a jejich pocet mdZeme volit. BEhem kresleni by jsme méli pouzivat
takové déleni, které je dostateCné jemné pro vysledny efekt, ale ne zbytecné jemné.
Zvétdovalo by to velikost souborll a zpomalovalo by to nasi praci.



