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Cteni soufadnic z textového souboru

V této lekci popisu funkci, ktera se hodi pro nacteni textového souboru se soufadnicemi. K
¢emu je to dobré? Mizeme tfeba ziskat soufadnice profilu kiidla ze zndmého modelaiského
jednoduchou textovou tabulku se soufadnicemi zvoleného profilu kfidla. Tato lekce je o tom,
jak jednoduse a elegantné vlozit tyto data do programu SketchUp.

Protoze SketchUp takovou funkci ve standardnich nastrojich nema, bylo nutné vytvorit
doplnék k programu, ktery by potiebnou funkci vytvoril. Tento plugin je volné ke stazeni na
mojich webovych strankach http://www.mikac.cz . Plugin je napsan v jazyku Ruby,
jmenuje se read_txt.rb a jeho velikost je pouhych 5kB. Jeho instalace je jednoducha:
plugin se vloZi do adresare programu Google SketchUp 6 / Plugins.

Mate-li plugin nainstalovan, spustte SketchUp a oteviete menu File. V nabidce se objevi
nova funce Import TXT data.
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Pokud vSe probéhlo podle ocekavani, jsme pripraveni importovat nase data a o nich
budeme hovofit nyni. Pokud importujeme data ze zminéného programu Profili 2, je dalsi
postup jednoduchy. Pfedpokladejte, Ze soubor se jmenuje Clark Y.txt a mame ho ulozen nékde
v nasem pocitaci. Staci zvolit v menu File - Import TXT data. Otevie se béZzny dialog Windows
pro otevieni souboru. Najdeme nas textovy soubor a potvrdime. Pokud nastanou potize s
otevifenim souboru, odstrafite z ndzvl ptisluénych adresail a soubor( diakritiku.

Program bude béhem importu hlasit nazvy z naseho textového souboru pomoci malych
dialogovych oken. Budeme je brat na védomi kliknutim na OK a program bude vykreslovat
ohlagené bloky dat. Ve bude jasnéjsi z nasledujicich obrazkd.
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Na obrazcich vlevo je vidét, jak vypadaji data

V importovaném profilu bude s
nejvétsi pravdépodobnosti chybét

Soubor  Clpravy  Format  Zobrazeni MapovEda , -
b5 rfoil name : CLARK <« vyexportovana z programu Profili 2 a
' ’ oteviena v programu Poznamkovy blok.
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0. 40000 0. 89738 vysledek importu. Cely import trva velmi
0. 80000 1.37350 kratce a ve srovnani s ru¢nim kreslenim car
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spojovaci ¢ara mezi horni a spodni
stranou profilu na odtokové hrané.
Pokud ji tam doplnime, profil by se
mél doplnit plochou.
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Popis formatu textovych dat
1. Mezery na zacatku kterékoliv fadky se ignoruji.
2. Prazdna radka kdekoliv se ignoruje, rozumi se prazdna fadka s mezerami i bez nich.

3. Ré&dka zadinajici velkym nebo malym pismenem je povazovana za komentar k zobrazeni v
dialogovém okné pfi importu.

4. Radka zadinajici jinym znakem neZ platnym ¢islem nebo pismenem bez diakritiky se
ignoruje.

5. Radka zadinajici platnou ¢iselnou hodnotou je povaZzovana za soutadnice. Priklady platného
vyjadreni Cisla:

12.506 12,506 +17.8 +17,8 -57.54 -57,54 .857 ,857 0.857 67mm 3,8mm
6. Souradnice na radku mohou byt dvé v poradi X, Y nebo tfi v pofadi X, Y, Z. Je tak mozné

vykreslit i prostorové objekty. Nebudou vsak obsahovat plochy, ale jen ¢ary (tzv. dratovy
model).

7. Hvézdi¢ka za soutadnicemi zpUsobi vykresleni konstrukéniho bodu v tomto mist&. Jiny text
za souradnicemi je ignorovan. Priklady datovych rfadek:

69,44 52,27 59,24 69,44 52,27
59.36 47,39 * stred krivky (bod) 41.87 59.36 47,39 * znacka
68,44 59,24 47,39 68,44 59,24

8. Datovy blok soufadnic mdZe obsahovat prazdné tadky, rozumi se s mezerami i bez mezer.

9. Ukoncenim datového bloku a soucasné zacatkem nového datového bloku je textova radka,
ktera nezacina Cislem.

10. Jedina souradnice Z na prvnim fadku bloku dat zpGsobi posunuti celé kiivky v ose Z.
MdZeme tak od sebe oddélit tfeba jednotlivé ptepazky, aby se nespojily. Priklad:

Zebra trupu GY-21
# Toto je muj importerem ignorovany komentar
# 0 obsahu souboru.

Zebro cislo 1
59,24 69,44 50.00

41.87 59.36
47,39 68,44 poznamka
41.87 59.36
47,39 68,44

Zebro cislo 2 leve
59,24 69,44 100.00

41.87 59.36

47,39 68,44

41.87 59.36 * stred zebra
47,39 68,44

Zaveér

Popsanou funkci importu dat miZeme vyuZit nejen pro import ziskanych dat, ale také pfi
v 7 v v 7 e v . r o v v v 7 e M .
rucnim odmerovani souradnic z planu a pod. Béhem odmérovani zapisujeme data do
pirehledného textového souboru a nakonec snadno nacteme do programu.



