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Obdélnikové konstrukcéni kridlo

V této lekci se seznamime s postupem kresleni konstrukéniho obdélnikového kridla. Postup
je pomérné jednoduchy a bude vam v mnohém pfipominat postup pfi kresleni trupu z dfivéjsich
lekci. Situace se stane slozitéjsi az budeme kreslit kfidlo s lichobéznikovym nebo dokonce
eliptickym pldorysem.

Zacneme logicky profilem kfidla. Zvolime pozadovany typ profilu a nacteme jej z databaze
profilG pomoci funkce Import. V nasem pfikladu to bude zndmy profil Clark Y. V dialogovém
okné béhem importu nastavime pozadovany typ souboru. Bude to zfejmé DWG, DXF a v tom
pripad& nastavime v Options spréavné jednotky pro nacteni. U profild to bude nejlépe nastavit na
metry. Souradnice profilu jsou vétSinou ve velmi malych rozmérech a SketchUp by mohl mit
problém se zpracovanim tak malého objektu. Kdyz se profil nacte, zjistéte si vybérem, zda se
nacetl jako komponenta, nebo jako prosté prvky. Pokud je komponentou, rozlozte jej pomoci
nastroje Explode. S nejvétsi pravdépodobnosti nebude profil tvofit plochu. Prohlédnéte jej
pozorné, zda na odtokové hrané nechybi uzavirajici svisla ¢ara. Pokud chybi, doplnte ji a plocha
by se méla vytvofit. Pokud zadny prvek uzavieného tvaru nechybi, nakreslete - zopakujte
kteroukoliv UsecCku obrysu a plocha by se méla touto akci vytvorit. Nemusite se bat, Ze ted’
budou na sobé dvé totozné Usecky. Program automaticky zachova pouze jednu.

Profil si dale nastrojem Scale zvétSime nebo zmensime na pozadovanou hloubku. Nastrojem
Tape Measure nyni nakreslime pomocné primky, které nam urci nosniky, nabéznou hranu,
odtokovou hranu a pripadné dalsi potfebnou geometrii. Tento okamzik je zachycen na
nasledujicim obrazku.

V dal&i operaci jiz nakreslime do profilu obrysy nosnik{, nab&Zné a odtokové hrany, obrys
tuhého potahu torzni skfiné a také obrys zebra tam, kde se lisi od list. Pro nakresleni tuhého
potahu pouZijeme s vyhodou nastroj Offset. Situace je zfejma z dalSiho obrazku.

zacCatek odtokové listy

konec zebra
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Konstrukéni pomocné pfimky uz nebudeme dale potrebovat a tak je zrusime. Cely profil
oznacime a zkopirujeme nékolikrat nad sebe, protoze z jednotlivych kopii budeme ziskavat
umazavanim prebyteénych prvkl Zebra, prifezy lit a tuhého potahu jak je to patrné z orazkl
nize. Jeden profil si ale nechame cely bez Uprav, aby jsme méli jeho tvar pro pfripadné dalsi dily
nebo operace.
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Dalsi krok uz nam poskytne prostorové dily budouciho kfidla. Nastrojem Push/Pull
vytdhneme jednotlivé profily list a tuhého potahu do prostoru na pozadovanou délku. V nasem
pfipadé to bude tfeba 503mm. Profil vytdhneme na tloustku 3mm. Jednotlivé dily postupné
obarvime texturami drev a spojime v komponenty.

Obrazek s vytvorenymi dily kfidla je natolik ndzorny, ze uz
snad ani neni tfeba popisovat dalSi postup. Ti zbéhlejsi v
kresleni by uz asi dokoncili kfidlo bez dalSich rad. Postupujme
ale dale. Mezi hlavni nosnik a zebra udélame stojiny z balzy
3mm. Rozted Zzeber zvolime tfeba 50mm, tloustka Zebra je
3mm a tak nam délka stojiny vychazi 47mm. Stojinu vytvofime
pfimo mezi nosniky a Zebrem, jak to ukazuje dalsi obrazek.
Hotovou stojinu spojime samoziejmé do komponenty.
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Nakonec zebro a stojinu oznacime a
vytvofime jejich kopie navazujici na sebe
v celém rozpéti kfidla. Sestaveni kridla uz
bude hrackou. Onacime postupné
jednotlivé dily nebo nékolik dild najednou
a usadime je na Zebra. Kostra kfidla je
témér na svété. Obrazek dole ukazuje jiz
sestavené kridlo a také dalSi operace.

Stojinu u korene kfidla vymazeme,
protoze zde bude spojovaci dil obou
pllek k¥idla z preklizky 5mm. K tomu N
pfipravime i kofenové Zebro. -
Klepneme na né&j pravym tlacitkem
mysSi a zvolime Unique (unikatni).
Vytvofi se tak z tohoto Zebra nova :
komponenta a mizeme ji upravit aniz - N\
by se nam ménily i ostatni zebra. : A\
Zebro upravime tak, Ze jej rozsifime
na 8mm a profizneme mezi nosniky
pro spojku kfidla.

otvor pro spojku \ stojina odstranéna

KFidlo otoCime kolem stfedu o pozadovany Uhel vzepéti (napfiklad 8°) a nakreslime si svislou
pomocnou rovinu, kterd nam urdi sefiznuti (zabrouseni) korene kfidla.
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SketchUp
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PreCnivajici Casti list, tuhého potahu a Zebra
postupné podle této roviny odfrizneme, jak je to
vidét na hornich obrazcich. Pro odfezavani s
vyhodou poZijeme funkce Section Plane (Fezna
rovina) a funkce Create group from slice
(vytvorit skupinu z fezu). Konec kridla
doplnime o koncovy profil, ktery je pro
jednoduchost plochy a bez zaobleni. Mizeme
také upravit odtokovou listu podle zeber, aby
méla prislusné zarezy. Zalezi na vas, do jakych
tvarovych detaild se pustite. Celé kfidlo
mUZeme nyni zkopirovat a prevratit nékam
vedle do prostoru, ¢imz nam vznikne druha
pllka kridla. Obé& pllky pak k sobé sesadime.

KofFenova zebra skryjeme pomoci funkce
Hide (skryt) a pfimo v modelu, jak uz je
nasim dobrym zvykem, nakreslime spojku
kfidla. Dil samozifejmé obarvime vhodnou
texturou dreva a spojime v komponentu.
Usadime vSe na misto a opét nechame
vykreslit kofenova Zebra funkci Unhide - All
(odkryt - vse). Cely postup je patrny z
obrazkd.
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Zavér

Nakresleni jednoduchého kfidla dle tohoto postupu trva zhruba jednu hodinu. Pokud bychom
chtéli zaoblené konce kfidel, kfidélka a pod. tak by to bylo urcité déle. Jako ukazka postupu
tento priklad snad dobfe poslouZi a detaily se budeme zabyvat v nékterych dalsich lekcich.



