Udebnice pro modelare Lekce 9 - Pfiprava podkladu Sketch%
Ing. Ivo Mika& 2008 Strana 1  Google 2

Priprava podkladu

Pfedchozi lekce daly uréitou predstavu o dulezitosti faze pFipravy podkladu a vytvoreni
presné zakladni geometrie pro zamysleny model. V této lekci se k tomuto tématu vratime

podrobnéji.

Zakladni geometrie je pro nasi dalSi praci néco jako zakladni kdmen domu. Budeme z ni
vychazet po celou dobu tvorby modelu a proto se na ni musime na 100% spolehnout. Musime
tedy pracovat presné a dobre si vSe predem rozvrhnout. Na dobfe zpracované zakladni
geometrii ¢asto zavisi Uspéch naseho dalsiho pocinani pfi tvorbé modelu.

Podklad pro nas vytvor ziskdme staZenim z internetu nebo v ti&t&né podobé z ¢asopisi a
pod. Pokud jej ziskame v elektronické podobé, bude to s nejvétsi pravdépodobnosti soubor ve
formatu JPG, PDF a modelaiské planky nejéast&ji v jednom z formatl autocadu DWG nebo DXF.
Nékteré formaty mize SketchUp nacist piimo, nékteré je nutno nejdiive pfevést v néjakém
jiném programu do vhodného formatu. Zde je strucny popis pravdépodobnych situaci:

JPG - Tento format Ize importovat pfimo. Po importu se obrazek chova jako samostatny
objekt a nelze ho nijak editovat. Je mozné pouze presné nastavit jeho velikost, libovolné ho
otdlet a premistovat. Neni moZné se automaticky ptichytavat k bodim a &ardm obrazku.
Automatické prichytavani je mozné pouze k okraji a plose obrazku jako celku. Takto nacteny
obrazek pouzijeme nejcastéji jako podklad pro vytvoreni 3D zakladni geometrie budouciho
modelu. Obrazek ukazuje priklad tvoreni zakladni geometrie na podkladu obrazku
naskenovaného z modelarského Casopisu. Kontrolni konstrukéni ¢ary prozrazuji, ze obrazek
nebyl do skeneru vlozen zcela rovnobézné a Ze i kresli¢ nemél kolmo sefizena pravitka. Pred
zapocetim kresleni zakladni geometrie musime proto obrazek natocit tak, aby alespon jedna osa
souhlasila s obrazkem a druhou osu budeme korigovat béhem kresleni.
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Hotova zakladni geometrie kridla.

kfidlo neni kolmé k ose trupu

obrazek neni naskenovan svisle
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Obrazek Ize také jednoduse zaradit mezi textury. To je vyhodné pro pouziti nactené
fotografie nebo barevného obrazku jako realisticky povrch 3D modelu. Mate-li napfiklad 3D
model letadla Spitfire, mZete pmoci vhodné fotografie nebo obrazku k¥idlo obarvit do
realistické podoby tak, jak je to vidét na nasledujicich obrazcich. Postup neni nijak slozity a
bude popsan v nékteré z dalsich lekci.
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Vlastni nacteni obrazku typu JPG provedete takto: Oteviete v menu funkci File - Import
(soubor - nacteni) a objevi se toto bézné dialogové okno pro otevieni souboru:
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(R
* Storno

| Zde zvolte typ souboru k naéteni - JPG |

Soubary bpu: ]JF'EG |mage [*.jpa)

Zde zvolte Ucel nacteni obrazku. Slovnicek:

Use as image (pouZit jako obrazek)

Use as texture (pouZzit jako texturu)

Use as New Matched Photo (pouZit jako podkladovou fotografii)
Preview (nahled)
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PDF - Tento format neumi SketchUp nacist a proto musime pouzit nejdfive néjaky jiny
program ke konverzi do formatu JPG. Neni to zadny problém. J& pouzivam program InfranView,
ktery je mozny stahnout z Internetu jako freeware. Kdyz zadate jeho nazev do internetového
vyhledavace, najdete nékolik stranek, které nabizeji jeho stazeni. Umi pracovat s mnoha
formaty a neni slozity na ovladani. Obrazek je mozno nacist do InfranView také jako kopii
obrazovky, vyfiznout potfebnou ¢ast a ulozit s vhodnym rozlisenim jako JPG nebo jiny. Umi
prosté vse, co k nasemu Ucelu potfebujeme a vyuzijeme ho i pfi Upravé béznych fotografii.

DWG, DXF - Bézné 2D i 3D formaty Autocadu umi SketchUp velmi dobfe a korektné nacist.
Jediny nedostatek je, Zze se nenactou kéty a texty, ale pouze geometrie. Pro nase potreby je to
vSak naprosto vyhovujici. S nactenou geometrii Ize dale pracovat jako by byla vytvorena primo
v programu SketchUp. Planek stazeny z internetu a importovany do naseho programu vypada
prikladné takto:

I
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Nacteny soubor si zachovéa skupiny a hladiny z plvodniho souboru Autocadu. Nevhodné
skupiny snadno rozlozime pomoci funkce Explode (rozlozit) a hladiny zorganizujeme v manazeru
hladin Windows - Layers (okna - hladiny). Pak uz mGzeme nadteny objekt pouZit jako podklad a
nékteré jeho soudasti pfimo (napfiklad profil kridla).

Poznamka:

Pokud SketchUp odmitne staZzeny program DXF nebo DWG nacist do naseho dokumentu,
neni chyba na na&i stran&. Planky jsou ¢asto nakresleny v rliznych free 2D programech, které
pracuji ve formatu Autocadu, ale bohuzel nepracuji korektné. Nékolik jsem jich vyzkousel a
narazil jsem na to, ze takto vytvorené soubory ¢asto nesly origindlnim Autocadem nacist a nebo
byly hrubé nepresné a navazujici ¢ary nespojené. Takovy soubor je zpravidla nepouzitelny.
Stalo se mi dokonce, ze po otevieni takového souboru mi zkolaboval program nebo cely pocitac.
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Vlastni nacteni souboru typu DWG nebo DXF provedete takto: Oteviete v menu funkci File -
Import (soubor - nacteni) a objevi se znamé dialogové okno pro otevieni souboru. Zvolte typ
souboru Autocad DWG, DXF a kliknére na Options (moznosti). Otevre se dalsi okno a zde
nastavime spravné jednotky (budou to zfejmé& mm). Pokud byl planek nakreslen v milimetrech a
my nastavime také mm, nacteme planek pfimo v méfitku 1:1.

JIEVTT
Oblast hledani: I'.j Mowd uéebnice SketchUp l] i = Ef-
- e i Preview -
.. |2 Sablana -
e &) chico.dxf Import AutoCAD DWG/DXF Options X]
Posledni
dokumenty - aEometry
FTi [ Merge coplanar Faces
Placha [ Orient Faces consistently

~Scale

Units: | Millimet
Drakurmnenty j LA, LJ Options. ..

[ Preserve drawing origin ‘

Tento pocitac oK I Cancel J

Storno

-
bista v siti Mazey soubori; ]l:hil:l:l.d:-:f _:] Otewiit

Soubory bpu; ].-’-'«EAD Files [".dwg, *.d=f]

Slovnicek: Nastaveni typu souboru DWG, DXF
Geometry (geometrie)

Merge coplanar faces (spojit koplanarni plochy)

Orient faces consistently (orientovat plochy souhlasné)

Scale (méritko)

Units (jednotky)

Preserve drawing origin (zachovat pocatek vykresu )

Preview (nahled)

Cancel (zrusit)

Zavér

Tato lekce neni pfili§ pracovni, ale poskytne snad dlleZité voditko jak nacist svoje konkrétni
podklady, se kterymi se da dale pracovat. Je to pomysina vstupni brana na cesté k nasemu 3D
modelu.



