Ucéebnice pro modelare Lekce 7 - Konstrukéni trup Sketch
Ing. Ivo Mika& 2008 Strana 1 o Google &

Model konstrukcniho trupu

Nejdfive si najdéte vhodnou predlohu napfiklad z modelarského ¢asopisu a obrazek si
oskenujte do souboru typu jpg. Spustte program a rozbalte menu File - Import. Objevi se
bézné dialogové okno Windows pro otevieni souboru. Typ souboru zvolte (*.jpg) a pak v
adresarich najdéte soubor s vasi predlohou. Obrazek se objevi jako plocha komponenta,
kterda ma nazev jejiho souboru a automaticky se aktivuje nastroj Move (posun). Obrazek
pretdhnéte na vhodné misto (napriklad pocatek) a kliknutim umistéte. Pak obrazek nastavte
do potfebného méritka pomoci nastroje Tape Measure (svinovaci metr) nebo pomoci nastroje
Dimensions (kéty) a Scale (méritko). My jsme nastavili méritko tak, aby rozpéti kfidla bylo
rovné 2 metry. Kétu uz mizete odstranit a nakonec vytvorte novou hladinu s ndzvem napt.
Podklad a vse do ni vliozte. Budeme Casto potfebovat podklad potladit a to bude nejlepsi
ucinit pomoci hladiny.
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Nyni si nakreslime pomocnou
geometrii. Rozmisténi prepazek
modelu zvolime napriklad jako u
predlohy. Podle bokorysu nyni
nakreslete obrys trupu a vyznacte i
prepazky. Pokud budete pracovat
presné, plochy se vam budou
vypliovat zakladni barvou. Je-li
bo¢ni obrys hotov, vymazte
pomocné konstrukéni primky a
spojte obrys pomoci Make Group
(vytvofit skupinu). Vytvorte novou |
hladinu s nazvem napr. Pomocna Wi
geometrie a skupinu do ni vioZte. 5




Lekce 7 - Konstrukéni trup

UcCebnice pro modelare
Strana 2

Ing. Ivo Mika& 2008

Sketch

e GOOgle

Stejny postup pouzijte také pro pddorys. Jediny rozdil je v tom, Ze je 1épe vytvorit jen
jednu pllku a tu druhou pak doplnit zrcadlenim té prvni. Budete mit jistotu naprosté symetrie
trupu. Pracujte peclivé a dbejte na spravné kolmosti, rovnobéznosti a sty¢né body. PFi
kresleni hojné vyuzivejte pomocnych primek. Nakonec se pomocnych pfimek zbavte a novou

skupinu vlozte také do hladiny Pomocna geometrie.
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Hladinu Podklad vypnéte a otocte bokorys
do svislé polohy. Pak jej pfisadte k ptdorysu a
nakonec predni ¢ast pddorysu upravte v rezimu
Edit Group (Uprava skupiny) podle bokorysu,
aby na sebe pasovaly.

Dale si vytvofime Ctvrtkruh o libovolném
ale pfimérené velikém poloméru a ten
stfedem usadime do horni ¢asti trupu a
pomoci nastroje Scale (méfitko) usadime
postupné oba rohy na obrys trupu. To
zopakujeme i pro ostatni prepazky. Nakonec
dokreslime spodni rovné ¢asti prepazek.
Oznacime cely model a vytvofime z néj
komponentu. Mame ted’ hotovou zakladni

geometrii konstrukce trupu.
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Jako dalsi krok staci vytvorit
kopii nasi poloviny geometrie trupu,
zrcadlenim ji obratit a prisadit k té
prvni. MdZeme byt spokojeni se
svym vytvorem, protoze uz zacina
pripominat trup. Takto pfipravenou
geometrii mUZzeme vyuzit dvéma
zplsoby. MiZeme ji ,obléci" a
vytvorit pohledovy 3D model trupu,
jak bude vypadat po potazeni.
Druhé vyuZiti je pro konstrukci
draku a tim se budeme zabyvat v
této lekci.

Geometrii si zkopirujeme nékam na
pracovni plochu a celou rozlozime pomoci
Explode (rozlozit). Takto rozlozeny skelet ted’
budeme vyuzivat a tfeba i rozebirat, vytvaret
z né&j jednotliva Zebra a listy a ty budeme
usazovat zpét do geometrie trupu. Postup je
dobte patrny z dal$ich obrazkd. Nosniky jsou
vytvofeny nastrojem Follow Me (vytazeni po
krivce). Prepazky po dotvoreni tvaru jsou
vytazeny nastrojem Push/Pull (tlacit,
tahnout). Za¢neme asi od té jednodussi
strany, tedy od zadni ¢asti trupu. Pokud
nedomyslime vSechny tvary hned pfi
vytvareni dild, nevadi, miZeme se k nim
pozdé&ji vratit a v rezimu editace dotvofit.
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PFi Sikmém styku prepazek s jinymi dily musime brat v Gvahu, Ze preklizkovy dil je po
vyrezani vzdy s kolmymi okraji. PFi konstrukci tvaru tedy musite rozhodnout, jestli udélate dil
vetsi a pfi stavbé jej ru¢né zkosite, nebo jestli udélate dil akorat a nutné vzniklé mezery pfi
stavbé pak vypIni vhodné zvoleny typ lepidla (Purex, Epoxy apod.).

Zavér

V této lekci jste se naudili stavét drak modelu podle importovanych podkladd. Vyuzili jste
metody tvorby dild pfimo v sestavé, coz je nejefektivnéj$i metoda designu. Nakresleni trupu
podle tohoto ndvodu trva cca 6 hodin, takZe za jeden az dva vecery mizete mit 3D model
podobného trupu na svété. Potah trupu balzou nebudeme uz asi kreslit, protoze nas zajimaji
jen ty dily, které pozdé&ji mizeme vyFezat na CNC frézce nebo alespori vytisknout jejich
Sablony. Stav nasi konstrukce je uz dostatecny k tomu, abychom potiebny vystup ziskali.
Trup vSak jest& neni zcela hotov z jiného dlvodu. KdyZ uZ jsme vénovali tolik Usili k
vytvoreni 3D modelu, méli bychom toho vyuzit k tomu, abychom si usetfili ¢as pri pozdéjsi
stavbé a do své konstrukce umistili jiZ predem motor, nadrz, serva apod. O tom vsak az v
pristi lekci.



