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Sestava casti trupu

Spustte program a rozbalte menu File - Import (soubor
- vlozit). Objevi se bézné dialogové okno Windows pro
otevieni souboru. Typ souboru zvolte SketchUp Files
(*.skp) a pak v adresarich najdéte soubor s pfepazkou,
kterou jste si vytvorili v lekci 4 a soubor otevrete.
Prepazka se objevi jako komponenta, ktera ma nazev
jejiho souboru a automaticky se aktivuje nastroj Move
(posun). Prepazku pretahnéte na vhodné misto (napriklad
pocatek) a kliknutim umistéte. Pak kurzorem pohybujte
po prepazce dokud nenajdete spravny bod k otaceni. Kdyz
pak na né&j kliknete, budete moci prepazkou otacet a
druhym kliknutim umistit. Stejnym postupem importujte,
umistéte a otoCte taky upravenou prepazku z lekce 5.
Prepazky pak presunte na sebe, jak je to na obrazku.
Pokud prepazku béhem prfesouvani uchopite za vhodny
bod, tak po pfiblizeni ke druhé prepazce ma snahu sama
priskocit k nejblizSimu bodu nebo hrané.

Aktivujte nastroj Select (vybér) a pak oznacte jednu z
prepazek. Pak opét aktivujte nastroj Move (posun),
kliknéte na oznacenou prepazku a presunte ji v kolmém
sméru od druhé prepazky. V datovém okénku je
zobrazena vzdalenost pfesunu a tu prepiste na vami
pozadovanou hodnotu (napf. 150) a potvrdte klavesou
Enter. Pfepazky jsou nyni od sebe vzdaleny 150mm.

Dale vytvorime nosniky pfimo v modelu. Natocte mysi
pohled na obrazovce tak, aby sméroval pfiblizné na plochu
jedné prepazky. Zvolte nastroj Rctangle (obdélnik) a
nakreslete ¢tverec pfimo v rohu prepazky. To bude profil
budouci li&ty. Obdélnik se bude sdm chytat k rohtim
zarezu. Vytvoreny Ctverec se nespoji s prepazkami,
protoze ty jsou sjednoceny do komponent.

Dale aktivujte nastroj Push/Pull (tlalit/tahnout) a
vytahnéte plochu Ctverce az k druhé prepazce. Aktivujte
nastroj Select (vybér) a trojklikem na listu ji celou
vyberte. Znadmym zpUsobem ji pak obarvéte a spojte v
novou komponentu.
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HENEOTIVeN i e Pomoci nastroje Move (posun) a s pomoci klavesy
: Ctrl vytvorte postupné kopie list a pfimo je umistujte do
prazdnych rohd prepazky.

Nakonec definujte nové hladiny a jednotlivé Casti k
nim prifadte. Rozbalte menu Windows - Layers (okna -
hladiny). Objevi se dialogové okno pro praci s hladinami
a pomoci ikonky + postupné pridejte a pojmenujte dvé
hladiny: LiSty a Prepazky. Oznacte vSechny listy a pak
rozbalte nabidku hladin na hlavni li§t& nastrojd. Klepnéte
na nazev Listy a tim se vSechny oznacené listy priradi k
této hladiné. Stejné pak postupujte s prepazkami.
Ted' si pohrejte se zatrzitky v dialogovém okné a uvidite,
jak se jednotlivé hladiny skryvaji.

Pokud jste Uspésné absolvovali i tuto lekci, nestoji vam zfejmé nic v cesté ke zvladnuti prace

v tomto programu. Gratuluji!



