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Nakresleni jednoduché prepazky

Spustte program. Pokud mate vée nastaveno dle
Uvodni lekce, mizete bez obav pfistoupit k modelovani. Po
spusténi je aktivni nastroj kreleni ¢ar a ten hned
vyuzijete. Klepnéte levym tla¢itkem mysi do libovolného
bodu v prostoru a po uvolnéni tlacitka tdhnéte mysi. Od
bodu, kam jste klepli, se nyni tahne za kurzorem cCerna
¢ara. V nékterych polohach se C¢ara jakoby zarazi a pfitom ; :
zméni barvu. Pokud je barva c¢ary nyni napriklad ¢ervena,
znamena to, ze je C¢ara rovnobézna s cervenou osou g :
soufadného systému (osa x). U ¢ary se zobrazi také
hlaseni On Red Axis (na ¢evené ose).

Length 1119, 0mm

V této poloze mysS zanechte lezet na podlozce a
vénujte pozornost okénku v pravém dolnim rohu pracovni
plochy. Je tam zobrazena skutecna délka uUsecky Length
(délka). Vy ji prepiste na pozadovanou hodnotu (napf.
100) a stisknéte klavesu Enter. Vytvofili jste tak Usecku : -_
rovnobéznou s ¢ervenou osou o délce 100mm. P

J

Pokracujte v zeleném sméru (osa y) a vytvorte
stejnym postupem navazujici ¢aru o délce 120mm. Tak
jste vytvorili dvé strany budouci prepazky. Ted vyuZzijete ‘ .
intuitivni chovani programu a dokreslite zbylé strany. Kdyz ' Lengt 108
se dotknete na chvili kurzorem prvniho bodu a pak
potahnete ¢aru cervenym smérem, program vam sam
nabidne délku Usecky zvyrazn&nim koncovych bodd a
hlasenim From Point (z bodu). Zde staci klepnout levym
tlacitkem mysi a ¢ara je na svété.

Posledni ¢ara uz nebude vibec Zadny problém. Mozna,
Ze vas prekvapi, ze uzavienim kontury vznikla
automaticky plocha. Pokud jsme nakreslili vSechny uUsecky
v roviné a pokud obrazec tvofi uzavienou konturu, tak by
to tak mélo byt.

Dale vytvofrite vnitini odlehCeni prepazky. Oteviete
nastroj Offset (ekvidistanta) a kurzorem se pFiblizte k
jedné ze stran dokud se kurzor nechytne a neobjevi
hlaseni On Edge (na hrané). Pak kliknéte levym tlacitkem
mysSi a tazenim vytvofte novou konturu. Pravé okénko
ukazuje Gdaj o kolmé vzdalenosti od plvodni hrany. Opét
kliknéte levym tlacitkem mysi a vznikne nova kontura.
Nyni Ize hodnotu pfepsat na pozadovanou (napf. 20) a
potvrdit kldvesou Enter.

Nyni stisknéte mezernik na kladvesnici a tim se
prepnete do nastroje Select (vybér). Kliknéte kurzorem na
vnitfni plochu prepazky. Plocha se zvyrazni a vy ji
klavesou Delete smazte.

DalSim postupem vytvofite zarezy pro listy. Budete
uvazovat listy 10x10mm. Vyberte tedy nastroj Tape
Measure (svinovaci metr) a kliknéte na jednu z vnéjsich
stran. Pak tahnéte mysi v kolmém sméru a s kurzorem se
pohybuje konstrukéni ¢ara a zobrazuje se kolma
vzdalenost od plvodni hrany. Pfi dosazeni vzdalenosti
10mm opét kliknéte a vytvofite tak konstrukcéni primku.
Stejné postupujte pro ostatni strany.
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Podle konstrukénich pfimek narysujte budouci
vyfezy a nastrojem Eraser (mazaci guma) vymazte
nepotrebné rohy a konstrukéni pfimky (Tip:
konstrukéni primky Ize vymazat kldvesovou zkratkou
D vSechny najednou). VSimnéte si, ze nakreslenim
zarez( se strany automaticky rozdélily, jak je tieba,
takZe operace mazani roh{ probéhla dle nasich
ocekavani.

Nyni pfepazku vytahnete do prostoru nastrojem
Push/Pull (tladit/tahnout). Najedte kurzorem na
plochu prepazky, stiknéte levé tlacitko mysi a
soucasné pohybujte mysi modrym smeérem (osa z).
Zacne se tvorit prostorové téleso kolmym vytazenim
profilu. Kousek ho vytahnéte, uvolnéte tlacitko mysi
a v dolnim okénku napiste obvyklym zptsobem
pozadovanou tloustku (napf. 5). Pfepazka by méla
byt na svété.

Prepazku dale obarvéte na texturu dreva.
Stisknéte mezernik na klavesnici a tim se prepnete
do nastroje Select (vybér). Trojklikem na prepazku
se vybere cely model. Aktivujte nastroj Bucket
(védro) a vyberte si z nabidky barvu nebo texturu.
Kdyz pak kliknete mysi na prepazku, ta se cela
obarvi.

Ponechte prepazku vybranou a provedte
zavérecnou operaci. Aktivujte nastroj Component
(komponenta). Tim se otevie dialog vytvoreni
komponenty. Pfepiste nazev na Prepazka a potvrdte
kliknutim na Create (vytvofit). VSimnéte si, ze ted je
mozno vybirat prepazku jako celek. Pokud jste
postupovali spravné, mél by se vas model prepazky
podobat tomu na obrazku.
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Naudili jste se nékolik zakladnich postupd. Zkuste si ted’ sami vytvaret rizné tvary, a
zkousejte r(zné ndstroje, snazte se pochopit, jak se program v rlznych situacich chova.
Kazdy model jde zpravidla vytvofFit mnoha postupy, jen nékteré z nich jsou vsak Sikovné.
Pokud vam néco hned nepujde, s nejvétéi pravdépodobnosti neni chyba v programu, ale v
tom, Ze nezndte spravny postup nebo fintu. Nevzdaveijte to, pronikejte programu pod kdZi, je
opravdu skvély. Pro vasi predstavu, nakresleni pfepazky podle tohoto postupu trva kolem

dvou minut.



