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Zakladni nastroje

Pokud se kurzorem zastavite na nékteré ikon& na hlavnim panelu nastrojQ, objevi se po
chvilce v jeji blizkosti anglicky nazev ikony. Pod témito nazvy najdete nastroje i v menu. Pro
zakladni orientaci zde uvadim preklad nazvi a strucny popis funkce véetn& moznych
modifikaci funkce klavesami a hodnotami. Hodnoty se vpisuji do okénka Fidicich hodnot.

Je dobré nacvicit pouzivani jednotlivych nastrojt a prozkoumat jejich chovani v rliznych
situacich. N&strojd neni mnoho, ale vét&ina umi pozménit svou funkci pomoci kldves nebo

sV .7

Nez vam prejde program "do ruky", je vhodné mit tuto ¢ast vytiSténou a stale po ruce.

Select (vybér)

t Vybira prvky nebo celé skupiny a komponenty pro provadéni dalSich operaci.
Klavesova zkratka: mezernik

+ Ctrl - pridava objekt k vybéru

+ Shift - neni-li objekt ve vybéru, pfida jej k vybéru a obracené

+ Shift a Ctrl - vylouci objekt z vybéru

dvojklik na prvek - vybira prvek a sousedici prvky

trojklik - vybird cely objekt

Component (komponeta)
Nabidne dialog pro seskupeni vybranych objektd do nové komponenty.

Bucket (védro)

L@ Barveni ploch barvou nebo texturou

' Kldvesova zkratka: B

+ Shift - obarvi vSechny barevné shodné plochy v celém modelu

+ Ctrl - obarvi plochu a vSechny sousedici shodné plochy

+ Shift a Ctrl - prevede povrch a sousedici shodné plochy do zakladni barvy
+ Alt - vezme vzorek povrchu z objektu

. Eraser (mazaci guma)

i ";lg Mazani objektd kromé ploch. Plochy se maZou jejich vyb&rem a kladvesou Delete.
i Kladvesova zkratka: E

+ Shift - skryti Cary

+ Ctrl - vyhlazeni cary

+ Shift a Ctrl - zrusi vyhlazeni Cary

Rectangle (obdélnik)

Kresleni obdélnika nebo ¢tverce rovnobézné s osami.

Klavesova zkratka: R

Hodnota;hodnota - Sifka a hloubka obdélnika (pfiklad: 150;200)

Kresleni rovnych car - Usecek.

Klavesova zkratka: L

+ Shift - uzamceni aktualniho sméru nebo roviny pohybu

Sipka - prepina uzamceni pohybu do sméru osy ——»
Hodnota - délka Usecky

Circle (kruh)
O Kresleni kruhu stfed - polomér.
Klavesova zkratka: C
+ Shift pred prvnim klikem - uzamceni orientace plochy kruhu
+ Shift - uzamceni aktualniho sméru poloméru
Hodnota - polomér
Hodnota+s - pocet segmentl obvodové kruznice (ptiklad: 10s)

/ Line (¢ara)
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Arc (oblouk)

Kresleni oblouku tfemi body
Klavesova zkratka: A

Hodnota - vyduti oblouku

Hodnota+r - polomér

Hodnota+s - po¢et segmentd oblouku

Polygon (mnohouhelnik)

Kresleni mnohouhelnika

Klavesova zkratka: neni

+ Shift pred prvnim klikem - uzamceni orientace plochy kruhu
+ Shift - uzamdceni poloméru do aktualniho sméru

Hodnota - polomér

Hodnota+s - polet segmentd

Freehand (volna ¢ara)
Kresleni ¢ary volnou rukou
Klavesova zkratka: neni

+ Shift - 3D volna Cara

Move/Copy (posun/kopie)

Pfesun objektl, kopie objektd, rovhomérné pole objektl
Klavesova zkratka: M

+ Shift - uzamceni pfesunu do aktualniho sméru

Sipka - uzamkne/uvolni smér do nékteré hlavni osy ———»
Ctrl - prepina pozadavek na kopii nebo na posun

Alt - pFepind pozadavek na taZeni pfilehlych prvkl s presouvanym objektem
Hodnota - vzdalenost presunu/kopie

xHodnota nebo /Hodnota - rovhomérné pole kopii, hodnota = pocet (pfiklad: x7)
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Push/Pull (tlacit/tahnout)

Kolmé zatlaceni/vytazeni plochy do prostorutak, ze vznika téleso.
Klavesova zkratka: P

Ctrl - prepinad pozadavek na novou zakladnu vytazeni

Dvojklik levym tla¢itkem - opakovani akce tazeni

Hodnota - délka zatlaceni/vytazeni

Rotate (otaceni)

Otaceni objektl

Klavesova zkratka: Q

Shift pfed prvnim klikem - uzamceni osy otaceni

Prvni klik bez uvolnéni ti¢itka a soucasné tazeni mysi nastavi osu otaceni

Ctrl - prepina pozadavek na kopii nebo pouhou rotaci

Hodnota - uhel

Hodnota:Hodnota - sklon vyjadieny zdvih:délka (pfiklad: 3:100)

xHodnota nebo /Hodnota - rovhomérné pole kopii, hodnota = pocet (priklad: x14)

Follow Me (tazeni po kfivce)

Srazeni a zaobleni hran, vytvoreni profilového prostorového télesa podle krivky.
Klavesova zkratka: neni

Alt - pouzit obvod plochy jako vodici kfivku

¥,

v v/

Scale (méritko)

Rovnomérna i nerovhomeérna zmeéna velikosti objektu, zrcadleni.

Klavesova zkratka: S

+ Shift - rovnomérna zména

+ Ctrl - zména vzhledem ke stfedu objektu

Hodnota - faktor zmény (napfiklad: 1,5)

Hodnota+jednotka - poZadovany rozmér ve sméru zmény (napfiklad: 23,7mm)
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Offset (ekvidistanta)

€ Vytvoreni ekvidistanty od rovinné kfivky nebo obrysu plochy.
Klavesova zkratka: F

Hodnota - vzdalenost

Dvojklik - opakovani operace se stejnou vzdalenosti

Tape Measure (svinovaci metr)

y Méreni libovolnych vzdalenosti v modelu, vytvareni konstrukcnich primek a
Klavesova zkratka: T

+ Shift - uzamkne aktualni smér nebo rovinu méreni

Ctrl - prepind pozadavek na konstrukcni primku

Sipka - prepind uzaméeni sméru méfeni do nékteré osy —

Hodnota - zména velikosti (méfitka) celého modelu

= Dimension (kdta)
(\ Kresleni 3D két vzdalenosti mezi body, délek hran.
Klavesova zkratka: neni

Protractor (Uhlomér)

.;;‘[; Mé&Feni libovolnych GhlG v modelu, vytvafeni konstrukénich ptimek.
Klavesova zkratka: neni

Shift pred prvnim klikem - uzamkne aktualni rovinu méreni

Prvni klik bez uvolnéni ti¢itka a soucasné tazeni mysi nastavi osu otaceni

Ctrl - prepina pozadavek na vytvoreni konstrukéni primky

Hodnota - uhel

Text (popiska)

Vkladani popisek, pozndmek, pozic, méFeni obsahu ploch, délek &ar, soufadnic bodd.
Klavesova zkratka: neni

Pfepsani obsahu popisky - vlastni text

B

Axes (osy)
Zména pocatku a orientace os.
Klavesova zkratka: neni

3D Text (3D text)
Plosny nebo plasticky text s vlasnostmi modelu.
Klavesova zkratka: neni

SIS

Section Plane (Ffezna rovina)
Vytvoreni konstrukéni Fezné roviny v ramci modelu nebo jen skupiny ¢i komponenty.
Klavesova zkratka: neni

Display Section Plane (zobrazit Feznou rovinu)
Pfepind viditelnost roviny, viditelnost fezu zUstavd nezménéna.
Klavesova zkratka: neni

Display Section Cuts (zobrazit rezy)
Pfepina viditelnost fezu, viditelnost fezné roviny zlstdva nezménéna.
Klavesova zkratka: neni

ﬁ ||—_|:|? TEV\[ |;| ISO (ISO) normalizovany 3D pohled ISO
[ [:IH Top (horni)

i |
Front (Celni)
Views (pohledy) Right (pravy)
Definované pohledy Back (zadni)
Klavesové zkratky: nejsou Left (levy)
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- o X-ray (rentgenovy pohled) Prepina rentg. pohled.
WU YW
i i Wireframe (drgtovy model)

Hidden Line (skryté hrany)
Style (styl) Shaded (vystinovany) Barevny model bez textur.
Shaded With Textures (vystinovany s texturami)
Monochrome (jednobarevny) Jednobarevny model.

| W' Laperll j % Slovnicek:

Set current layer (nastavit aktivni hladinu)
Layer Manager (organizér hladin)
Name (jméno)

Styl zobrazeni modelu

Layer (hladina)

Definovani novych hladin. Visible (viditelna)

Mazani hladin. Color (barva)

PFifazovani objekt( do hladin. Select All (vyber vse)

Pfepinani viditelnosti hladin. Purge (vydistit)

Prepinani hladin do aktivniho stavu. Color by layer (barva dle hladiny)

Spolec¢na vlasnost nastroji - intuitivita

O intuitivnim chovani programu jako jeho vyrazné vyhodé jsem se jiz zminil v tvodu. Co
to je? Je to snaha programu pochopit z vaseho pocinani vas nejblizsi zamér a pomoci vam
vhodnou informaci nebo chovanim. Nesmi vSak obtézovat, nebo komplikovat situaci, pokud je
vas zamér jiny.

Klasické CAD programy vas neustale nuti néco urcovat v menu a to je Umorné. Kdyz
chcete napriklad nakreslit kolmou ¢aru ze stfedu jiné ¢ary, musite v menu postupné urdit:
kreslit ¢aru
¢ara bude kolmice
kurzorem najedete na zakladnu, ale v menu musite urcit, Ze to bude stred
. ¢aru ukoncite a zadate délku

DR WNR

SketchUp, ktery je intuitivni, vyresi stejnou situaci mnohem elegantné&ji a tim i rychleji:
1. aktivujete nastroj ¢dra a kurzorem se priblizite ke stfedu zakladny a program nabidne
stied Usecky zelenym Ctvereckem a mistnim hlaSenim midpoint (stred). Zde kliknete jako
pocatek kresleni ¢ary. Nyni se kurzorem kdekoliv dotknete zakladny a program pochopi, ze s
ni bude né&jaka souvislost. Kdyz ¢aru budete tahnout a budete blizko kolmice, vase ¢ara
zméni barvu na fialovou a vy vite, ze je nyni kolma. Staci ¢aru ukoncit kliknutim a pripadné
upfesnit délku.

Podobné, jak to uvadi priklad, se program chova i v mnoha jinych situacich. Nabizi stredy,
kolmice, rovnob&Zky, teény, kolmé priméty k bodiim, hrandm a plochdm, rovnob&znost s
osami, dotyk s plochou, posledni zadavané hodnoty a dalsi. K tomu pouziva barvy, barevné
body, mistni textové hlaseni, kratkodobé pomocné Cary a pod. Zkousejte kreslit a vSimat si,
jak se vam snazi program pomoci. Klidné ho o pomoc pozadejte béhem provadéni kterékoliv
operace tim, ze se na chvili dotknete vhodného prvku kurzorem. Jsem si jist, ze vas bude
program neustale mile pfrekvapovat. Ja jsem jesté po roce ¢astého pouzivani objevoval nové
uzitecné moznosti.



