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Instalace programu

Stahnéte program z internetové adresy <http://sketchup.google.com/> do kteréhokoliv
vaseho adresare. Stazeny instala¢ni soubor ma velikost kolem 30 MB a ma koncovku exe,
takze je pfimo spustitelny. Kdyz jej tedy spustite, probéhne bézna instalace. Pokud pfi
instalaci neurcite jinak, instalace vytvofi na mistnim disku (zpravidla to byva disk C:) ve
slozce Program Files novou slozku pod nazvem Google. V ni pak vytvori dalsi slozku Google
SketchUp 6. Tato slozka jiz obsahuje potfebné programy a také nékolik dalSich slozek s
pfislusenstvim programu. Do nékterych z téchto slozek budeme pozdéji zasahovat abychom
si program nastavili pro vlastni potrebu a také pridali uzite¢né dopliiky a knihovny. Ale
nepredbihejme a postupujme krok za krokem.

Po instalaci se na ploSe objevi nova ikona pro spusténi programu SketchUp. Poklepejte na
ni a program spustte. Objevi se osy soufadného systému pobliZ nich ¢lovi¢ek Bryce a bude
aktivni nastroj kresleni ¢ar - kurzor ve tvaru tuzky. Klepnéte na mezernik klavesnice a kurzor
se zmeéni na Sipku, ted bude aktivni nastroj vybéru.
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main toolbar (hlavni panel néstrojd)

¢ Untitled - SketchUp Pro
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Select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple.

/

value control box - VCB (okno Fidicich hodnot)

komponenta Bryce

status text (stavovy text)

Dalsi text se bude zabyvat nastavenim programu pro praci modelare v evropském
prostfedi. Pfiprava pracovniho prostiedi vychazi ze zkusenosti z pouzivani programu a
zacateénikim tak nezbyva, neZ viceméné slepé& pouzit dale uvedena nastaveni jako kucharku
pro optimalni nastaveni. Pozdéji po zaziti vSech moznosti programu si jisté néktera nastaveni
upravite dle vasich vlastnich potreb.
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Jak pouzivat mys

Levé tladitko mysi je nejdlleZit&jsi, protoZze slouZi pro véechny vybéry a pro ovladani
nastroju. Pokud bychom méli na nadi mysi k dispozici jen toto tla&itko, byli bychom schopni
program zcela ovladat pres menu a ikony. To by ale nebylo Sikovné. Zvyknéte si radéji
pouzivat i ostatni ovladaci prvky vasi mysky.

Pravé tlacitko slouzi pro aktivaci mistniho konextového menu. Pokud kliknete timto
tlacitkem na jakykoliv objekt modelu, objevi se v blizkosti kontextové menu, které nabidne
vybér moznych akci, Uprav nebo informaci o objektu. UsSetfi vdm to zdlouhavé otevirani menu.

Kolecko mysi slouzi pro ovladani pohledu na pracovni plochu. Je velmi uzitecné, ze
pohled Ize koleCckem ovladat i kdyz mate stisknuté levé tlacitko mysSi a provadite pravé
n&jakou operaci. MUZete tak napriklad kreslit ¢aru a sou¢asné& posunovat obraz na cilové

misto. Jak tedy pracovat s koleckem?

;"’?Z Otacejte koleCkem - obraz se pfiblizuje nebo

- vzdaluje (smysl si pozdé&ji nastavime).

+ Stisknéte kolecko a pohybujte mysi - obraz
se otaci.

Stisknéte klavesu Shift, k tomu stisknéte
kolecko (poradi neni rozhodujici) a pohybujte
mysSi - obraz se pfesunuje.

Umistéte kurzor na jakékoliv misto pracovni
plochy a udélejte dvojklik koleckem - misto se
usadi do stfedu pracovni plochy.

Nastaveni mysi

Otevrete menu Windows - Preferences - Compatibility (okna - pfedvolby - slucitelnost) a u
hesla Mouse Wheel Style - Invert (styl kolecka mysi - obratit) nastavte zatrzitko. Kolec¢ko
mysSi by mélo nyni pracovat logicky. PFi toceni k sobé se bude obraz pfiblizovat. Pokud tomu
tak neni, zatrzitko zruste.

Nastaveni pohledu

Rozbalte menu View - Edge Style (pohled - styl hran) a klepnéte na Profiles (okraje). Nas
Clovi¢ek bude ohranicen jen tenkymi obrysy. Tento styl zobrazeni nam bude pro presnou
technickou praci lIépe vyhovovat.

Pro nasi praci nam nebude asi vyhovovat, Zze se nam bude v modelu plést nas Bryce.
Zbavime se ho, ale nebojte se, nepfijdeme o néj. Najdeme ho v pfipadé potfeby v knihovné
komponent od Google, ktera byla soucasti instalace. Rozbalte menu Window - Components
(okna - komponenty) a objevi se dialog pro organizaci komponent. V okénku vybéru
knihovny zvolte In Model (v modelu) a seznam komponent pouzitych ve vasem dokumentu
bude urcité obsahovat polozku Bryce. Pravym tla¢itkem mysi na ni klepnéte a zvolte Delete
(odstranit). Tak zmizi Bryce trvale z vaseho dokumentu a nebude se vam plést do vaseho
vytvoru mezi komponenty. Pokud by jste €lovi¢ka zrusili jen na pracovni plose, zlstal by v
knihovné komponent vaseho dokumentu a zbytecné by tak zvétSoval velikost souboru.
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Nastaveni panelu nastrojd

Po prvnim spusténi po instalaci se objevi
zakladni nabidka ndstrojd, kterd je vak
vhodna pouze pro seznadmeni s programem.
Ta ndm proto nebude stacit a tak si nabidku
rovhou nastavime pro nasi potrebu:
rozbalte menu View - Toolbars (pohled -
panel nastrojd) a objevi se nabidka, kterou
nastavte postupné tak, aby zatrzitka byla
tak, jak je to v tabulce v pravo.

Jestli jste dali zatrzitka spravné a panely
nastroju pfesunete ve spravném potadi pod
horni okraj okna, méla by nabidka néastrojl
vypadat takto:

Getting Started (pro zacatek)
Large Tool Set (velka sestava néastrojd)
Camera (kamera)
Construction (konstrukcni geometrie)
Drawing (kresleni)
Face Style (styl zobrazeni)
Google
Modification (Upravy)
Layers (hladiny)
Principal (zakladni)
Sections (Fezy)
Shadows (stiny)
Standard (bézné)
Views (pohledy)
Walkthrough (prochéazeni)

Large Buttons (velké ikony)

¢ Untitled - SketchUp Pro

File Edit %ew Camera Draw Tools Window Help
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Zvolend konfigurace panelu nastrojd nyni obsahuje jen ty ndastroje, se kterymi se ¢asto
pracuje. Mohli bychom nastavit vSechny nastroje, ale ty by nam zbytecné zabiraly ¢ast
pracovni plochy a cinily by nabidku neprehlednou. Uplné vsechny nastroje jsou stejné

pristupné pres jednotlivd menu.

Nastaveni jednotek

Oteviete menu Windows - Model &nimation . Length Units
Info - Units (okna - informace ety : _
modelu -jednotky) a hodnoty File Farmat: |Deumal j |M|Illmeters ﬂ
nastth\?‘ Ea k, _]ak je patrpv(.é z obrazku. éﬁgagtoicns Precision: [, imm -
Od nynéjska budeme meérit a [ Enablslength snapping [T,omm

zobrazovat hodnoty v milimetrech a
stupnich s presnosti na desetinu
milimetru nebo desetinu stupné.
Nastaveni presnosti se ale tyka jen
zobrazovani. Vnitfni pfesnost
systému z{stava maximalni a
hodnoty mizeme zadavat s
libovolnou presnosti bez ohledu na
nastavenou presnost. Pfesnost
zobrazeni hodnot Ize kdykoliv zménit
bez jakéhokoliv vlivu na geometrii
modelu. Tuto vyhodnou vlastnost
urcité budeme vyuzivat.

v Display units Format

-
Angle Units
Frecsion T |

v Enable angle snapping 150 -

Tady je slovni¢ek potfebnych pojmu:

Length Units (délkové jednotky)

Angle Units (dhlové jednotky)

Format (méfici soustava)

Decimal (desitkova)

Precision (presnost)

Enable length snapping (povolit délkové zachytavani)
Enable angle snapping (povolit thlové zachytavani)
Display units format (zobrazit jednotky)
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Nastaveni nitkového krize

Oteviete menu Windows - Preferences - Drawing (okna - predvolby - kresleni) a u hesla
Miscellaneous - Display crosshairs (rdzné - zobrazit nitkovy kfiZ) nastavte zatrzitko. PFi
kresleni se bude nyni zobrazovat s kurzorem nitkovy kfiZz rovnobézny se soufadnym
systémem a v jeho barvach. Je to velmi uzitecné a prijemné pro orientaci v prostoru a v
modelu.

Nastaveni dalSich klavesovych zkratek

Otevrete menu Windows - Preferences - Shortcuts (okna - predvolby - klavesové zkratky)
a nastavte si nové klavesové zkratky. VSechny funkce jsou sice pfistupné z menu, ale jsou
natolik ¢asto pouzivané, ze by nas vécné rozbalovani menu a klikani a zdrzovalo.

Edit/Delete Guides (editace/vymazani konstrukcnich pfimek) - D

Edit/Intersect Selected Only (editace/prinik vybraného) - 1

Edit/Unhide/All (editace/zrusit skryti/vse) - U

View/Hidden Geometry (zobrazeni/skryta geometrie) - G

View/Component Edit/Hide Rest Of Model (zobrazeni/editace komponenty/skryt zbytek modelu) - H
View/Component Edit/Hide Similar Component (zobrazeni/editace komponenty/skryt podobné
komponenty) - Ctrl+H

Je-li zkratka nastavena .
spravne, vypada dialog Compatbilty  piey |
tesne po nastaveni Crawing
pfikladné tak, jak je na 'E?fte"'s"i""s Function
. iles
obrazku v pravo. Gengral iewAnimation/Play » | Add Shorbout
OnenGL Wil AnimationPrevious Scene l—
E&m Wigw| Animation, Setkings
Templata WiewifAnimation/Lipdate Scene Assigned
Wi Axes
Wigw/Cormponent Edit/Hide Rest OF Mo Zkrl+H |
v ¢ [ PN PN Mg/ Component Edit/Hide Similar Com
Potrebny slovnicek: Wiew/Edge Stvle/Depth Cue
. WiewEdge Skyle/Display Edges
Add Shortcut (pridej Yiew Edge Stvle/Extension
zkratku) '-.-'?ew,l'Eu:Ige St',.fle,l'P_rDﬁIes :
Wiew|Face Style/Hidden Line 3
. Vicia!Fara ShulaMarachearma
Assigned (prifazeno) £ > Resst Al
Reset All (uved’vse do
P , , Impart, ., Export. .. | (04 | Cancel |
zakladniho nastaveni) 2 a

Nastaveni prostredi pro kazdy novy dokument - sablona
dokumentu

Oteviete menu Windows - Preferences - Template (okna - pfedvolby - sablona) a
nastavte z nabidky Sablonu Metric Millimeters-3D. Nyni poklepejte na Browse... (prochazet...)
a objevi se bézny dialog Windows pro otevieni dokumentu. Zjistéte si sloZzku a cestu, kde je
tato Sablona ulozena a dialog uzaviete. Nyni zvolte menu File - Save As (soubor - ulozZit jako)
a vas soucasny Untitled (nepojmenovany) dokument jednoduse ulozte do této slozky se
zménénym jménem na Metric Millimeters-3D. KdyzZ ted program SketchUp ukoncite a znova
spustite, budete mit Gvodni scénu a jednotky takové, jaké jste méli p¥i ulozeni Sablony.
Pokud se vam Uvodni natoceni pohledu nelibi, upravte ho a ulozeni opakujte. Mozna si z
popsaného postupu vSimnete, Ze Sablona je vlastné bézny dokument, ktery se stal Sablonou
jen tim, Ze je umist&n v patfiéném adresari a mize tak byt vybran v menu jako aktudlni
Sablona.



